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Lektion 4

Kraft
Newtons Gesetze
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actio - reactio:

\_

-

Einheit “Newton”

“1N beschleunigt
1kg in 1s auf 1m/s”

4 »
Superposition:

(

Newton ll: F = F

ma = ??? [m=const.]
mg

g

Ohne Krafte:

F=0

- TN
Vo

-V =777

/

J

analogq:

Kraftealeichgewicht:

~
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e D\ Superposition: e - h
actio - reactio: F..=F +F,+.. Ohne Krifte: -
Flz =— Fn Kgif,te auf ‘?’Ze A/I’(?S§e” F=0 - V =const.
\_ adaieref Sich Vextore Geschwindigkeit der Masse
\_ bleibt unveréndert! y

ranalog: j

Kraftealeichgewicht:
ZFZ-=O — V = const.

4 -
) _ Newton ll: F=pp Vo
1N beschleunigt L, =
1kg in 1s auf 1m/s” ma = F ,, [m=const.] | )
7 Beschleunigung wird immer - J
durch Kréfte ausgelbst
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Rechnen im KrafteglelchgeW|cht

—
1N dV
r

mit 2. Newton folgt mT = Z Fi=0

— GeschW/ndlgkelt muss konstant sein!

L o v = const. Fg
Haufige Aufgabe: Berechne konstante Geschwindigkeit v l
Vorgehen: Beispiel: Fall mit Luftwiderstand

1.) Stelle Summe aIIer Krafte auf F;=-mg und Fy = av?

2.) Setze Ftot =0 und I5se nach v auf Ly = 277 v =999




Rechnen im KrafteglelchgeW|cht

—~ b,
. - o _ = dv . “;}
| mit 2. Newton folgt mr = Z F;=0 r=—r=0
| - Geschwmd/gkelt muss konstant sein! |
o o _ V= const
Haufige Aufgabe: Berechne konstante Geschwindigkeit

Vorgehen: Beispiel: Fall mit Luftwiderstand
1.) Stelle Summe aller Kréfte auf Fo=-mg und Fy=av?
2.) Setze F o, = 0 und Iése nach v auf m
) Setze K, und Iése nach v au > F,, =-mg+avi=0 oy2-mg
a




Die Newton’sche Bewegungsgleichung

Mit Newton Il lasst sich aus Kraften auf

die Dynamik eines Korpers schliessen ma =mx = Z Fi
i
e heisst deshalb “Bewegungsgleichung”
Vorgehen: ——— J
1.) Krafte aufsummieren  F = ... Beispiel fiir freien Fall:
2.) Bewegungsgleichung hinschreiben mT = ... 1) Fyy = 277
3.) Bewegungsgleichung losen 2)mT = 22?
3. a) Integratlon oder 3. b) Losung der DGL 3y v, = 279
IR Falls r, v und/oder a ‘
a z=17?

gemeinsam in Gleichung




Die Newton’sche Bewegungsgleichung

Mit Newton Il lasst sich aus Kraften auf

die Dynamik eines Korpers schliessen ma =mx = Z Fi
i
e heisst deshalb “Bewegungsgleichung”
Vorgehen:
1.) Kréfte aufsummieren  F, = ... Beispiel fiir freien Fall:
2.) Bewegungsgleichung hinschreiben mr = ... 1) T:’tot = — mgé,
3.) Bewegungsgleichung I6sen 2.) mT = — mgé,
| 3. b) Lésung der DGL RS
Osung der
3. a) ntegratlon oder ) g 3y, = —gt+vy
IR Falls r, v und/oder a
a gemeinsam in Gleichung Z=17y— Egt2 + Vot




