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Prototyp fiir
Massnahme ke Inhalt des Spiels Erster Prorotyp, M’:I:sr:;gfr:e Markt der
Schulung/ Workshop Idee: Spiel Vier Spielideen e Weiter arbeiten (Probleme und Weiterentwicklu Weiter arbeiten Factsheets
Rollenspiel 5 A gebaut und Massnahme
Vortrag Rolle) definiert ng des Spiels
zusammen das
Spiel gespielt




